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DESARROLLO

El constructivismo, como epistemologia (teoria del conocimiento), es una teoria que propone que el ambiente de
aprendizaje debe sostener multiples perspectivas o interpretaciones de realidad, construccibn de conocimiento,
actividades basadas en experiencias ricas en contexto” (Jonassen, 1991). “Es una epistemologia, es decir una teoria que
intenta explicar cual es la naturaleza del conocimiento humano” (Méndez 2002). Los individuos construyen significados

segun van aprendiendo, producto del ambiente y de sus disposiciones internas, como interaccion de ambos factores.
TEORIA CONSTRUCTIVISTA DE PIAGET

Tomaremos esta teoria como referencia a nuestra planeacion de clases, puesto que se espera que el nifio construya sus
propios conocimientos acerca de la solucién en ejercicios de la ley de los signos de las sumas y multiplicaciones, basada
en Piaget. En donde se produce la construccion del conocimiento cuando el sujeto interactia con el objeto del
conocimiento El conocimiento proviene de lo ya aprendido y no directamente de las interacciones con el medio. No es un

espejo del mundo exterior, sino que se desarrolla por medio de la abstraccion cognoscitiva: asimilacion y acomodacion.

Para Piaget se produce aprendizaje con una adaptacion de los individuos al medio. Considera tres estadios en el
desarrollo cognitivo en el individuo: sensorio motor, estadio de las operaciones concretas y estadio de las operaciones
formales. Se construye conocimiento mediante la interaccion constante con el medio. El aprendizaje depende de la
capacidad cognitiva, de los conocimientos previos y de las interacciones con el medio. Se da una reconstruccion de los
esquemas de conocimiento: el desarrollo y el aprendizaje se produce a partir de la secuencia equilibrio-desequilibrio-
reequilibrio. La educacion constructivista se apoya en aprender de los errores cometidos, busca la resolucion de

problemas y la experimentacién. Es por ello que la consideramos propia a las matematicas.



PLANEACION:
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Eje tematico / Ambito / Componente: Sentido numérico y pensamiento algebraico
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Que el alumno comprenda y Patio




resuelva los ejercicios de la ley foamy Programas de estudio 2011, Sexto. (SEP.)
de los signos de sumas y pizarrén
multiplicacion. Gis Libro de texto, desafios Matematicos de 6
Hojas de colores Grado
Cartulinas fosforescentes
Tijeras
Plumones
Lapiz
Cuaderno
| SECUENCIADEACTIVIDADES (ELALUMNO) |~ ADECUACIONES DIDACTICAS. |
Sesion

Esta sesién se divide en dos partes, la primera mas teérica y la
segunda didactica y dinamica.

1. Se recuperan saberes previos mediante una breve explicacién
de la ley de los signos, retomando el tema de la suma y
multiplicacion, apoyandose de ejemplos y ejercicios
realizandolos en el pizarrén y con material creativo que genere
en el alumno el interés y la participacion.

2. Se les da instrucciones en el sal6n de la siguiente actividad,
tomando en cuenta que seran dos dinamicas para reforzar el
conocimiento.

¢ Indicaciones y reglas.

a) Se realizara éste con el fin de reafirmar la multiplicacion de los
signos, “los signos se forman”(consiste en el juego del barco se
hunde, la que dirige dice: menos por menos igual a....,
entonces entre los alumnos deben formar la operacion, (-) (-) =




+, las demas maestras podran revisar qué nifilos formaron la
operacion correcta y asi sucesivamente), se les repartira una
hoja con un signo a cada nifio, los cuales deben pegarse con
cinta.

b) Se continua con la dindmica de la recta numérica gigante, la
cual

Realiza las actividades correspondientes fuera y dentro del salon de

clases.
Contesta ordenadamente y participa activamente.
1. ESTRATEGIAS

Planteamiento y resolucion de problemas en:

v' Juegos, que lleve al nifio a que el aprendizaje le sea significativo.

v’ Estrategia didactica y constructivista.




2. RUBRICAS DE EVALUACION

Participacion en las dinamicas.

Participacion dentro del salon de clases.

Disponibilidad y respeto.

CONCLUSION

Durante este trabajo fue enriqguecedor por la manera de realizarlo ya que lo hicimos de manera colaborativa,
investigamos, realizamos el material ltdico, y organizamos la planeacion de acuerdo al contenido planteado y las
habilidades de cada una.

Durante la simulacion nos dimos cuenta que es importante la explicacién y posteriormente la interaccién con los signos

de una manera dinamica para lograr asi los aprendizajes esperados, por eso esta simulacion fue exitosa.
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